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1. Projektziel 
 

Die Projekte von www.picapipe.com zielen darauf ab, den Puls der Zeit richtig zu deuten und gezielt innovative 

Ansätze bzw. Lösungen für laufende Trends zu entwickeln. So wollen wir auch im Bereich E-Sport Neuland betreten 

und diesen für die weibliche Zielgruppe öffnen, indem wir uns für mehr Diversity einsetzen. Mit www.league-of-

girls.com soll der Einstieg in die Szene mittels eines vielfältigen News Streams und der Vernetzungsfunktion mit 

anderen Spielerinnen einfach möglich sein. Unsere Plattform rückt Gamerinnen ins Zentrum und gibt Einblicke in 

die weibliche Gaming Szene.  

 

2. Projektendergebnisse 

 

1 Projektzwischenbericht CC-BY-

3.0 AT 

https://netidee.at/league-girls 

2 Projektendbericht CC-BY-

3.0 AT 

https://netidee.at/league-girls 

3 Entwickler-DOKUMENTATION MIT 

License 

https://github.com/PICAPIPE/league-of-girls 

4 Anwender-DOKUMENTATION CC-BY-

3.0 AT 

https://netidee.at/league-girls 

5 Veröffentlichungsfähiger Einseiter CC-BY-

3.0 AT 

https://netidee.at/league-girls 

6 Dokumentation 

Externkommunikation 

CC-BY-

3.0 AT 

https://netidee.at/league-girls; 

https://twitter.com/leagueofgirls__  

7 eSports-Plattform MIT 

License 

https://github.com/PICAPIPE/league-of-girls; www. league-

of-girls.com  

8 Didaktische Begleitmaterialien & 

multimedialer Content 

CC-BY-

3.0 AT 

www.league-of-girls.com 

9 Gründung des ersten weiblichen 

eSports-Team in Österreich 

CC-BY-

3.0 AT 

www.league-of-girls.com 

10 Impact Assessment & 

Ergebnisdokumentation 

CC-BY-

3.0 AT 

http://data.opendataportal.at/dataset/esportinterview 

 

3. Geplante weiterführende Aktivitäten nach netidee-Projektende 

 

Wir arbeiten am Aufbau der E-Sport Schulliga, die Plattform wird zudem in den kommenden Wochen auf Englisch 

übersetzt. Außerdem haben wir die Chance einer Netidee Folgeförderung im Blick. 

 

4. Anregungen für Weiterentwicklungen durch Dritte 

 

Unter https://league-of-girls.com/unterstuetzerinnen haben wir eine Seite eingerichtet für Organisationen und 

Personen, die offiziell als UnterstützerInnen von unserem Projekt gelistet werden möchten und sich ebenso für die 

Förderung von Gamerinnen sowie mehr Diversität in der E-Sport und Gaming Szene einsetzen. Wir freuen uns über 

Zuwachs! Zudem ist das gesamte Projekt auf Github: https://github.com/PICAPIPE/league-of-girls veröffentlicht 

worden, hier freuen wir uns ebenfalls über Feedback und neue Beiträge. 
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