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1. Projektziel

Die bits4kids OG wurde 2017 von DI Karin Horneck (Informatikerin) und MMag. Ute Neudorfer
(Unternehmensberaterin) gegriindet und bietet Programmier- und Robotikkurse fiir Kinder und Jugendliche im
Alter von 7 - 15 Jahren.

KOALAgirls ist eine vernetzte Lernwelt, die auf Bediirfnisse von Madchen abgestimmt ist
e Lernen alleine und selbstgesteuert mit kreativen, gendergerechten Tutorials
e Lernen durch weibliches Coaching von Frauen fiir "Frauen", auch als role-models.
e Lernen durch Vernetzung und Austausch in einem geschiitzten virtuellen Raum

Zur Zielgruppe zahlen Madchen und junge Frauen im Alter von 9 bis 15 Jahren. Sie wollen MINT-Themen und
damit auch IT-Themen zu Programmieren und Robotik auf kreative Art und Weise vermittelt bekommen.

2. Projektendergebnisse
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3. Geplante weiterfiihrende Aktivitaten nach netidee-Projektende

Wir haben im Projekt eine gute Infrastruktur aufgebaut, um Online Selbstlernkurse zu erstellen. Diese
Infrastruktur mochten wir nutzen, um weitere Kurse zu erstellen.

Ein grofRes Anliegen im KOALAgirls Projekt war es, eine Community an Madchen aufzubauen. Diese Community
mochten wir aufrechterhalten, indem wir in Kontakt bleiben und die Madchen anregen, an bereits bestehenden
Kursen (Online und Vor-Ort) teilzunehmen. Uns ist es wichtig, den KOALAgirls Online Coding Club weiterzufiihren,
da sich gezeigt hat, dass die Madchen sich in diesem Rahmen sehr wohl fiihlen. Wir sind bereits mit moglichen
Sponsoren in Kontakt.

Das Wissen, das wir uns in Hinblick auf gendersensiblen Unterricht angeeignet haben, werden wir weiterhin in
anderen Workshops nutzen und laufend erweitern, u.a. durch Recherchearbeit und empirische Erhebungen.

Um intensiv an der Weiterentwicklung von KOALAgirls arbeiten zu kdnnen, haben wir bereits ein Folgeprojekt bei
der Stiftung MINTality eingereicht. Mit der Industriellenvereinigung Steiemrak haben wir schon einen Sponsor.
Zusatzlich sind wir laufend auf der Suche nach technischen Unternehmen, Interessensvertretungen, Stiftungen als
Sponsoren.

4. Anregungen fiir Weiterentwicklungen durch Dritte

Online Coding Clubs konnen von interessierten Unternehmen fiir z. B. die Zielgruppe der Kinder der
Mitarbeiter:innen durchgefiihrt werden. Hierzu haben wir Konzepte fiir ,HowTo Online Coding Clubs“ sowie
»~HowTo Develop und HowTo Use Discord Server“ fiir die Abhaltung von Online Clubs erstellt. Durch das Klonen
des Aufbaus unseres Discord Servers inkl. den zugehdrigen Programmen des Bots kann dieser von interessierten
Personen fiir eigene Projekte genutzt werden.

Durch weitere Dissemination sollen andere Personen angeregt werden, Gender-Themen in der Lehre von MINT-
Themen starker zu berticksichtigen. Bits4kids wird auf Sozialen Netzwerken sowie im Newsletter laufend Tipps flir
gendersensible Arbeit im MINT-Bereich aufbereiten und teilen, wodurch alle Interessierten von diesem Wissen
profitieren kdnnen.

Die Lehr- und Lernunterlagen, die im Zuge des Projekts erarbeitet wurden, sind fiir alle Personen frei zuganglich.
Lehrpersonen kdnnen diese Unterlagen flir Ihren Unterricht nutzen. Erziehungsberechtigte konnen die Unterlagen
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nutzen, um mit ihren Kindern gemeinsam Programmieren zu lernen. Viele Lernunterlagen sind auch fiir

Anfanger:innen geeignet, somit brauchen die Lehrpersonen und Erziehungsberechtigten kein Vorwissen, wodurch
die Hemmschwelle verringert wird.



