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1. Was / für Wen / Wie

Was: „Python-Buch“ ist eine übersetzung des englischsprachigen Programmier-Buchs „A byte of 
Python“ von Swaroop CH in die ukrainische und in die deutsche Sprache

Für Wen: Die Übersetzungen sind für ukrainische bzw. deutsche native-Speaker gedacht welche 
lieber in ihrer Muttersprache als auf englisch lesen wollen. Das Buch richtet sich an all jene, die 
gerne die Programmiersprache Python lernen wollen.

Wie: Das Projekt „Python-Buch“ ist auf folgenden beiden Websites publiziert und kann dort online 
gelesen werden oder mit den entsprechenden Links im epub bzw. pdf Format für offline-Lesen 
heruntergeladen werden:

- ukrainische Version: https://spielend-programmieren.at/byte_of_python_ukraine
- deutsche Version: https://spielend-programmieren.at/byte_of_python_deutsch 

Ergebnisse:
Sie finden auf der Netidee Projektseite eigene Dokumente für Endbericht, Anwenderdoku und 
Entwicklerdoku: https://www.netidee.at/python-buch 

Daten:
Es gibt noch keine Download/Besucherstatistiken. Die einzige derzeit verfügbare Statistik wären 
Sterne oder forks auf den entsprechenden Github-Projektseiten:
 - ukrainisches Github-Repository: https://github.com/Daria-Jens/byte-of-python 
 - deutsche Github-Repository: https://github.com/horstjens/byte-of-python-german 

Social Media / Feedback / Öffentlichkeitsarbeit: 
Derzeit ist keien Bewerbung auf Social – Media geplant außer Postings in entsprechenden Webforen 
( reddit, python-forum.de etc). Feedback für die deutsche Version wird eingeholt durch Erprobung im 
Unterricht (Kurse mit Kindern und Jugendlichen und Einsatz in Informatikunterricht im universitären 
Bereich).  Die bevorzugte Feedback Form ist derzeit direktes Feedback per Email oder Pull-Requests / 
Issues auf Github
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