M'netldee

1. Projektziel

Faircamp ist ein System zum unabhangigen, nachhaltigen Publizieren von Audio im Web. Ich (Simon
Repp) gestalte und entwickle das System seit 2021 - im regen Austausch mit den Menschen die es
verwenden. Faircamp ermoglicht es lokal auf dem eigenen Computer eine eigene
Audio/Musik/Podcastseite zu bauen, und diese dann im Netz zu veréffentlichen - kostengunstig,
unabhangig und komplett wartungsfrei. Im Rahmen dieses netidee Projekts wurde Faircamp durch
die Entwicklung einer Desktopapplikation einer grof3en, diversen Zielgruppe zuganglich gemacht.
Die Architektur und der Funktionsumfang wurden zudem erweitert um eine gréf3ere Bandbreite an
Nutzungszenarien zu ermdglichen (z.b. vollwertiges Podcast-Publishing).

2. Projektendergebnisse

1 Projektzwischenbericht cco https://www.netidee.at/faircamp-20

2 | Projektendbericht cco https://www.netidee.at/faircamp-20

3 | Entwickler_innen-DOKUMENTATION cco https://codeberg.org/simonrepp/faircamp/
https://faircamp.org/docs/

4 | Anwender_innen-DOKUMENTATION cco https://faircamp.org

https://simonrepp.com/video/faircamp-video-quides/
https://faircamp.org/docs/

5 | Zusammenfassung (dieses Dokument) | CC 0 https.//www.netidee.at/faircamp-20

6 | Dokumentation Externkommunikation | CC 0 Siehe Endbericht

7 | Samtliche Software-Ergebnisse AGPL3+ | https://codeberg.org/simonrepp/faircamp
https://faircamp.org

8 | Sémtliche Dokumentations-Ergebnisse | CC 0 https.//faircamp.org

https://faircamp.org/docs/
https://simonrepp.com/video/faircamp-video-guides/
https://codeberg.org/simonrepp/faircamp

3. Geplante weiterfuhrende Aktivitdaten nach netidee-Projektende

Im Anschluss der groBen Neuentwicklungen im Projekt soll nun zunachst wieder groRtmaégliche
Stabilitat und Verlasslichkeit der Software geschaffen werden - Echtbetrieb durch die Community
und Beheben aller gefundenen Fehler stehen am Programm. Danach: Auseinandersetzung mit und
Setzen von Schritten fur die langfristige Nachhaltigkeit des Projekts, sowie allmahliche neue
Zielsetzungen in der Featureentwicklung (z.b.: FTP/SSH Deployment als kurz/mittelfristiger Fixpunkt).

4. Anregungen fiur Weiterentwicklungen durch Dritte

Mit der neu eingefuhrten Moglichkeit einen ,Site Tree” zu exportieren oder importieren, 6ffnet sich
far Entwickler*innen die Méglichkeit programmatisch, in beliebigen Sprachen, und komplett
losgel6st von der Entwicklung von Faircamp mit neuen Anwendungsmaglichkeiten zu
experimentieren. Mehr Informationen: https://faircamp.org/docs/2.0.0/guide/modding-and-hacking/
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